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Thank you for choosing and supporting PXN, please read this manual carefully before starting

to enjoy your gaming experience.

01 System Requirements

Supported Platform: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S
PC System: Windows 7/ 8/ 10/ 11

02 Product Overview

Left Right
Paddle Paddle
D-pad (AB XY) button
Mode Programming
Indicator Indicator
Function
Buttons
Accelerat Pedal use Controller
Brake ceeleralor nterface Cable Guide Interface

The steering wheel is equipped with a screw staff and U-type clamp, which can be directly
installed on a desk.

Step 1 Please take out the screw staff and U-type clamp.

Step 2 Install the screw staff into the U-type clamp.

Step 2 Then clip the U - type clamp to the steering wheel, as shows above.
Step 4 Install the steering wheel to the desk, then tighten the screw staff.
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04 Connect with SWITCH
* Enter homepage of SWITCH, Select @Selting — Controllers and Sensors — select Pro
Controller Wired Connection. Please make sure that the option state is ON.

- Connect with SWITCH Console

Step 1 Connect the Type-C OTG and the USB cable of steering wheel.
Step 2 Then plug the Type-C Adapter to SWITCH console.

Step 3 Red mode indicator will remain ON when connection is successful. ﬂ oTG

( *Note : Type-C OTG Adapter is not included ) Adapter

- Connect with SWITCH Dock o
Step 1 Put the SWITCH console into the SWITCH dock

and ensure successful connection.

Step 2 Plug the USB cable of steering wheel into SWITCH

dock and power on SWITCH console.

Step 3 Red mode indicator will remain ON when —n =

connection is successful. USB Port of SWITCH Dock

05 Connect with PC

Step 1 Plug the USB cable of steering wheel into computer. Mode indicator will remain ON when
connection is successful.

Step 2 The steering wheel is X-input mode in
default after connection. Hold and press the
HOME button to change working mode to D-input.
Step 3 Easily change corresponding working modes when playing different games.

Press HOME button for 3 seconds
X-input D-input

X-input working mode is suitable for games ported from Xbox 360 to PC and it is plug and play.
Recommended games are Need for Speed 13 (or versions above), Dirty series, SnowRunner etc.
D-input mode is compatible with early PC racing games.

Recommended games are Eure Truck Simulator 2, Assetto Corsa series, F1 series etc.

Function Testing on PC

Function inspection of steering wheel is available when connecting with PC, the specific steps
show as below: Open Control Panel — Device and Printer — Right mouse click gamepadicon —
Game Controller Setting, click Properties Testing .

06 Connect with PS3

Step 1 Plug the USB cable of steering wheel into
PS3 and power on PS3 console.

Step 2 Corresponding channel indicator will remain
ON when steering wheel is connected successfully
with console, then can enter the games to play or
set the related functions on console .




07 Connect with PS4

Step 1 Power OFF the original PS4 controller

before connection.

Step 2 Use a Micro USB cable to connect PS4 original

controller and the guidance port in the steering wheel.

Step 3 Plug the USB cable of steering wheel into PS4.

Step 4 Press HOME button on steering wheel, &]
]

red indicator will remain ON when
connection is successful.
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08 Connect with XBOX

Step 1 Power OFF the original controller of
XBOX ONE /XBOX SERIES X&S.

Step 2 Use a Micro USB cable to connect XBOX
ONE /XBOX SERIES X &S original controller

and the guidance port in the steering wheel.

Step 3 Plug the USB cable of steering wheel into
XBOX ONE /XBOX SERIES X&S.

Step 4 Press HOME button on steering wheel,
red indicator will remain ON when connection

is successful.

09 Programming Settings

* Original button function can be replaced under programming setting

Programming Buttons: L-paddle, R-paddle, L-pedal, R-pedal, L, R, Shifter

Programming Available Buttons: A, B, X, Y, L, ZL, R, ZR

How to program?

Step 1 Press SHARE + OPTIONS simultaneously for 3 seconds, release the buttons when green
programming indicator remains ON.

Step 2 Press the programming button, and the programming indicator will flash in green.

Step 3 Press a programming available button, setting is completed when green programming
indicator is OFF.

Clear Programming Setting

Step 1 Press SHARE + OPTIONS simultaneously for 3 seconds, release the buttons when green
programming indicator remains ON.

Step 2 Press programming button, and the programming indicator will flash in green.

Step 3 Press programming button again, then green programming indicator will turn OFF, function
clearing is completed.

Step 4 Replug and reconnect steering wheel, all settings will be cleared automatically.

How to set pedals as Y axis?

Step1 Step 1 Press SHARE + OPTIONS simultaneously for 3 seconds, green programming
indicator remains ON.

Step 2 Press left button of D-pad, setting is successful when green indicator is OFF.
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10 Sensitivity Adjustment
3 Levels of Sensitivity Adjustments

IARE
(Press 1 Second)

= Green Indicator
Flashes

SHARE
(Press 1 Second)

Green Indicator Green Indicator ™
Flashes Quickly Flashes Slowly

: i
! !
\ !
I !
' SHARE (Press 1 Second) !

Step 1 Press SHARE + OPTIONS for 3 seconds, green programming indicator ramains ON.
Step 2 Adjust Sensitivity : Press SHARE button to adjust sensitivity - Medium, High, Low for
choices. ( Defaulted sensitivity level is medium )

Step 3 Save Setting : Press D-pad UP [ @ ] button to save settings, programming indicator
remains OFF.

11 Product Specifications

Model PXN-V3PRO

Connect Type Wired Connection

Working Power DC 5V

Less than 10mA under normal conditions,

Working Current less than 170mA during vibration

Packaging Size About 350 * 300 * 285 mm
Product Size About 260 * 320 * 245 mm
Product Weight About 1500 g

Usage Humidity 10-40°C

Usage Temperature 20~80%

N\ Waming

* Avoid strong vibration, do not disassemble, modify or repair by yourself.

* Prevent water or other liquids from entering the steering wheel to avoid damage.
* Avoid storing in humid, high temperature, oily smoke and other places.

* Please handle gently when connect or remove the steering wheel.

* Children should be under adult’s supervision at all times when using this product.
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Vielen Dank, dass Sie sich fur das Produkt und die Marke PXN entschieden haben. Bitte lesen
Sie das Handbuch vor der Verwendung sorgféltig durch.

01 Systemanforderungen
Kompatible Plattformen: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S
Systemanforderung an den PC: 7/ 8/ 10/ 11

02 Produktubersicht

Linkes
Paddel

Rechtes
Paddel

D-Pad { \ X, Y)-Taste

Anschlussport USB  Fiihrungsanschluss

Bremee Gaspedal gy pegale -Kabel flir Controller

Das Lenkrad ist mit einer Schraube und einer Klemme vom U-Typ ausgeriistet, die direkt am
Schreibtisch installiert werden kann.

Schritt 1 Bitte nehmen Sie die Schraube und die Klemme vom U-Typ heraus.

Schritt 2 Installieren Sie die Schraube in der Klemme vom U-Typ.

Schritt 3 Dann klemmen Sie die U-Typ-Klemme an das Lenkrad, wie oben dargestelit.
Schritt 4 Installieren Sie das Lenkrad am Schreibtisch, dann ziehen Sie die Schraube an.

05 - Deutsch

04 Einsatz an der SWITCH
* Gehen Sie auf die Homepage der SWITCH, wahlen Sie Einstellungen — Controller und Sensoren
— Wahlen Sie Pro Controller Wired Connection. Bitte stellen Sie sicher, dass der Optionsstatus EIN ist.

- Verbindung mit der SWITCH-Konsole

Schritt 1 Verbinden Sie bitte den OTG vom C-Typ mit der

USB-Schnittstelle des Lenkrads.

Schritt 2 Dann stecken Sie den OTG vom C-Typ in die SWITCH-Konsole. ﬂ —

Schritt 3 Bei erfolgreicher Verbindung leuchtet die Modusanzeige ROT. Adapter
Y

( *Hinweis: Der OTG-Adapter vom C-Typ ist nicht enthalten )

- Vlerbindung mit der SWITCH-Docking-Station 1
Schritt 1 Positionieren Sie die SWITCH-Konsole auf der Docking-Station und gewahrleisten Sie
eine erfolgreiche Verbindung.

Schritt 2 Stecken Sie das Lenkrad in die USB-Schnittstelle der
SWITCH-Docking-Station und schalten Sie die

"""
SWITCH-Konsole ein. =
Schritt 3 Bei erfolgreicher Verbindung leuchtet die Modusanzeige ROT.

USB-Anschluss der
SWITCH-Docking-Station

05 Utilisation sur PC

Schritt 1 Schritt 1 Stecken Sie die USB-Schnittstelle des Lenkrads in den Computer.
Die Modusanzeige leuchtet bei erfolgreicher Verbindung.
Schritt 2 Das Lenkrad befindet sich nach dem
Anschluss standardm&gig im X-input modus. X-Eingabe « » D-Eingabe
Halten und driicken Sie die HOME-Taste, um den Betriebsmodus auf den D-input umzuschalten.
Schritt 3 Einfaches Umschalten in die entsprechenden Arbeitsmodi beim Spielen verschiedener Spiele.

Der X-Eingang-Betriebsmodus ist fiir XBOX-30-Spiele am PC und fir Plug and Play geeignet.
Empfohlene Spiele sind: Need for Speed 13 (oder héher), Dirty series, SnowRunner usw.

Der D-Eingang-Betriebsmodus ist kempatibel mit frihen PC-Rennspielen.

Empfohlene Spiele sind: Need for Euro Truck Simulator 2, Assetto Corsa series, F1 series usw.
Funktionsprifung am PC

Die Funktionspriifung des Lenkrads ist verflgbar, wenn es an einen PC angeschlossen ist. Die
spezifischen Schritte werden unten angezeigt: Offnen Sie die Systemsteuerung — Geréte und
Drucker — Rechter Mausklick auf das Game-Pad-Symbol — Game Controller Settings, klicken
Sie auf Properties Testing.

Driicken Sie die HOME-
Taste 3 Sekunden lang

06 Einsatz an der PS3

Schritt 1 Stecken Sie die USB-Schnittstelle in die PS3
und schalten Sie die Konsole ein.

Schritt 2 Die entsprechende Kanalanzeige leuchtet auf,
wenn das Lenkrad erfolgreich mit der Konsole
verbunden ist, dann kénnen Sie das Spiel starten oder  ( f=r\NEX A
einige relevante Einstellungen an der Konsole vornehmen. g/




07 Einsatz an der PS4

Schritt 1  Schalten Sie den originalen PS4-
Anschluss AUS.

Schritt 2 Verwenden Sie ein Mikro-USB-Kabel zum
Anschlielen des originalen PS4-Anschluss mit
Fuhrungsanschluss des Lenkrads.

Schritt 3 Stecken Sie die USB-Schnittstelle des
Lenkrads in die PS4.

Schritt4  Driicken Sie die HOME-Taste am Lenkrad,
dann leuchtet die Modusanzeige ROT auf, wenn die
Verbindung erfolgreich war.

08 Einsatz an der XBOX

Schritt 1 Schalten Sie den originalen Controller
der XBOX ONE/XBOX SERIES X&S aus.
Schritt 2 Verwenden Sie ein Mikro-USB-Kabel
zum AnschlieBen des originalen Controllers der XBOX ONE/
XBOX SERIES X&S mit Filhrungsanschluss des Lenkrads.
Schritt 3 Stecken Sie das Lenkrad in die USB-Schnittstelle
der XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.

Schritt 4 Dricken Sie die HOME-Taste am Lenkrad,
dann leuchtet die Modusanzeige ROT auf, wenn die
Verbindung erfolgreich war."

09 Programmiereinstellungen

* Sobald die Programmierung erfolgreich abgeschlossen wurde, wird die urspringliche Tastenfunktion ersetzt
Programmiertasten: L-Paddel, R-Paddel, L-Pedal, R-Pedal, L, R, Umschalter

Verfugbare Programmiertasten: A, B, X, Y, L, ZL, R, ZR

Wie wird programmiert?

Schritt 1 Dricken Sie SHARE + OPTIONS gleichzeitig 3 Sekunden lang, lassen Sie die Tasten los,
wenn die Programmanzeige griin aufleuchtet.

Schritt 2 Dricken Sie die Programmiertaste, dann sollte die Programmieranzeige grin blinken.
Schritt 3 Dricken Sie die verfiigbare Programmiertaste. Die Einstellung ist abgeschlossen, wenn die
griine Programmieranzeige AUS ist.

Léschen der Programmiereinstellung

Schritt 1 Driicken Sie SHARE + OPTIONS gleichzeitig 3 Sekunden lang, lassen Sie die Tasten los,
wenn die Programmanzeige griin aufleuchtet.

Schritt 2 Driicken Sie die Programmiertaste, dann blinkt die Programmieranzeige griin.

Schritt 3 Dricken Sie die Programmiertaste erneut, dann erlischt die griine Programmieranzeige,
die Loschung der Funktion ist dann abgeschlossen.

Schritt 4 Trennen Sie das Lenkrad und verbinden Sie es wieder, dann werden automatisch alle
Einstellungen geldscht.

Wie werden Pedale als X-Achse eingerichtet?

Schritt 1 Driicken Sie SHARE + OPTIONS 3 Sekunden lang, dann leuchtet die Programmanzeige
grunauf. Schritt2  Driicken Sie die linke Taste des D-Pads. Die Einstellung ist erfolgreich, wenn die
griine Anzeige AUS ist.

10 Empfindlichkeitseinstellung
3 Niveaus fiir die Empfindlichkeitseinstellung

i
.
i
.
|
.

(SHARE) 1 Sekunde
lang driicken

die grine Anzeige
blinkt schnell

(SHARE) 1 Sekunde

'
lang driicken !
'

'

blinkt langsam

+

|

o v

(SHARE) 1 Sekunde lang driicken

Schritt 1 Driicken Sie SHARE + OPTIONS 3 Sekunden lang, dann leuchtet die Programmanzeige
griin auf.

Schritt 2 Anpassung der Empfindlichkeit: Driicken Sie die Taste SHARE, um die Empfindlichkeit
einzustellen - Mittel, Hoch, Niedrig stehen zur Auswahl.

(Das standardméRige Empfindlichkeitsniveau ist Mittel)

Schritt 3 Einstellungen speichern: Driicken Sie die AUFWARTS-Taste des D-Pads ( @J} , um die
Einstellungen zu speichern, die Programmanzeige ist AUS.

11 Spezifikationen

Modell PXN-V3PRO

Anschlusstyp Kabelverbindung

Stromguelle DC sV

Betriebsstrom Im Normalzustand weniger als 10mA

Im Vibrationszustand weniger als 170mA.

Verpackungsgréie Ca. 350 * 300 * 285 mm

Produktgréie Ca. 260 * 320 * 245 mm

Produktgewicht Ca. 1500 g

Betriebstemperatur 10-40°C

Betriebsluftfeuchtigkeit 20~80%

AN\ Warnung

* Vermeiden Sie starke Vibrationen, demontieren, reparieren oder bauen Sie das Gerat nicht
selbststéndig um.

* Vermeiden Sie, dass Wasser oder andere Flussigkeiten auf das Lenkrad gelangen oder in das
Lenkrad eindringen, da dies die Leistung des Lenkrads beeintrachtigen kann.

* Lagern Sie ihn nicht in feuchten oder sehr warmen Umgebungen. Halten Sie ihn von Staub und
RuRk frei.

* Bitte gehen Sie beim Anschliefen und Entfernen des Lenkrads vorsichtig vor.

* Kinder diirfen das Gerat nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

06 - Deutsch
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Merci d'avoir choisi et soutenu PXN. Veuillez lire attentivement ce manuel avant utilisation.
01 Plateformes et systémes compatibles
Plateformes prises en charge: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S
Systémes PC pris en charge: Windows 7/ 8/ 10/ 11

02 Apparence du produit

Palettes Palettes
gauche droite
D-pad Boutons ABXY
Voyant Voyant de
de mode programmation
Touches de
fonction

Prise des Cable Port de guidage

pédales uUsB du manette
Accélérateur

Frein

Le volant est équipé de vis de fixation et d'une pince en U, qui peuvent étre installées sur une table.

Etape 1 Sortez les vis de fixation et la pince en U.

Etape 2 Fixez la vis de fixation sur la pince en U.

Etape 3 Installez la pince en U sur le volant.

Etape 4 Placez le volant sur la table, puis serrez la vis de fixation.

07 - Frangais

04 Utilisation sur SWITCH
* Sous l'interface principale de la SWITCH, sélectionnez Paramétres — Contréleurs et capteurs
— Activez l'option Connexion du contréleur Pro par cable, assurez-vous que cette option est activée.

- Connexion a la SWITCH
Etape 1 Connectez l'adaptateur Type-C OTG au cable principal
USB du volant.

Elape 2 Insérez l'adaptateur Type-C OTG connecté dans la console de jeu Switch. " Adaptateur
Etape 3 Une fois la connexion réussie, le voyant rouge du mode B OTG
volant reste allumé en continu. |!1

( *Remarque : l'adaptateur Type-C OTG doit étre acheté séparément ) o

- Connexion & la station d'accueil SWITCH

Etape 1 Placez la console SWITCH sur la station d'accueil et
assurez-vous qu'elle est connectée avec succeés.

Etape 2 Branchez le cable USB du volant dans le port USB

de la station d'accueil SWITCH, puis allumez la console SWITCH.

Port USE de la station
d'accueil SWITCH

Etape 3 Une fois la connexion réussie, le voyant rouge du mode volant reste allumé.

05 Utilisation sur PC

Etape 1 Connectez le cable USB du volant a l'ordinateur. Une fois la connexion établie, le voyant
du mode restera allumé en rouge. Appuyez longuement sur la touche HOME pendant 3 secondes
Etape 2 Par défaut, le volant est en Xdnput < * D-input
mode X-input. Appuyez sur la touche HOME du volant pendant 3 secondes pour changer de mode.
Etape 3 Sélectionnez le mode correspondant, puis lancez le jeu.

Modalité X-input:

Convient aux jeux de la plateforme Xbox 360 portés sur PC (Games for Windows), plug-and-play.
Jeux recommandés : toutes versions supérieures a Need for Speed 13, la série DIRT, SnowRunner, etc.
Meodalité D-input: Adapté aux premiers jeux de course solo.

Recommandée pour des jeux comme Euro Truck Simulater 2, la série Assetto Corsa, la série F1, etc.

Détection des fonctionnalités du volant

Lors de |'utilisation du volant sur un PC, vous pouvez ouvrir l'interface "Controleur de jeu" de
l'ordinateur pour effectuer un test des fonctionnalités du volant. Procédez comme suit :

Ouvrez le Panneau de configuration — Afficher les périphériques et imprimantes — Icéne de la manette
de jeu — Clic droit — Parametres du contréleur de jeu, cliquez sur Propriétés pour tester le volant.

06 Utilisation sur PS3

Etape 1 Branchez le céble USB du volant dans le port
de la console PS3, puis allumez la console PS3.

Etape 2 Une fois la connexion réussie, le voyant du
canal correspondant sur le volant s'allume. Vous pouvez
alors lancer un jeu ou configurer les fonctions du volant.




07 Utilisation sur PS4

Etape 1 Eteignez la manette de jeu d'origine PS4.
Etape 2 Connectez la manette d'origine PS4 au
portde guidage a l'arriére du volant a I'aide d'un cable
de données USB.

Etape 2 Branchez le cable USB du volant dans le
port USB de la console PS4.

Etape 4 Appuyez sur le bouton HOME du volant.
Une fois la connexion réussie, le voyant du mode
du volant restera allumé en rouge.

10 Ajustement de la sensibilité du volant

Trois niveaux de sensibilité du volant
(SHARE) Appuyez pendant (SHARE) Appuyez pendant
1 seconde 1 seconde

-—p Clignotement Clignotement Clignotement
vert rapide vert lent vert

(SHARE) Appuyez pendant 1 seconde

+
(1)

08 Connect with XBOX

Etape 1 Eteignez la manette de jeu d'origine
XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.

Etape 2 Connectez la manette de jeu d'origine au
portde guidage du volant a l'aide d'un cable de
données USB.

Etape 2 Branchez le cable USB du volant dans le port
USB de la console XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.
Etape 4 Appuyez sur le bouton HOME du volant.

Une fois la connexion réussie, le voyant du mode du
volant restera allumé en rouge.

Etape 1 Appuyez simultanément sur les touches SHARE + OPTIONS pendant 3 secondes, le
voyant de programmation devient vert fixe, puis relachez les touches.

Etape 2 Changement de sensibilité: Appuyez sur la touche SHARE pour changer la sensibilité
du volant. (La sensibilité du volant est réglée par défaut sur moyenne)

Etape 3 Sauvegarde des paramétres: Appuyez sur la touche fléchée vers le haut du D-PAD

" # ", la sauvegarde des paramétres est réussie, le voyant de programmation s'éteint.

11 Specifications du produit

Modéle PXN-V3PRO

09 Fonction de programmation des boutons

* Les fonctions originales des boutons seront perdues aprés réglage

Boutons programmables : Palette gauche, Palette droite, Pédale droite, Pédale gauche, L, R,
Levier de vitesses Boutons de fonctions copiables : A, B, X, Y, L, ZL,R, ZR

Configuration de la programmation

Etape 1 Appuyez simultanément sur les boutons SHARE + OPTIONS sur le volant pendant 3
secondes jusqu'a ce que le témoin de programmation devienne vert, puis relachez les boutons.
Etape 2 Appuyez sur le bouton de programmation (tel que la pédale droite), et le témoin de
programmation clignotera en vert.

Etape 3 Appuyez sur le bouton de fonction copiable (tel que le bouton A), et le témoin vert
s'éteindra, indiquant que la configuration est terminée.

Effacement de la programmation

Etape 1 Appuyez simultanément sur les touches SHARE + OPTIONS pendant 3 secondes
jusqu'a ce que le voyant de programmation devienne vert, puis relachez les touches.

Etape 2 Appuyez sur le bouton de programmation, le voyant de programmation clignotera en vert.
Etape 3 Appuyez & nouveau sur le bouton de programmation, le voyant de programmation
s'éteindra, indiquant que l'effacement est terminé.

Etape 4 Débranchez et reconnectez le volant, toutes les configurations seront automatiquement effactes.

Type de connexion

Connexion filaire

Alimentation

DC 5V

Courant de
fonctionnement

meins de 10 mA en mode normal,
moins de 170 mA en mode vibration

Dimensions de I'emballage

environ 350 * 300 * 285 mm

Dimensions du produit

environ 260 * 320 * 245 mm

Poids de I'appareil

environ 1500 g

Température d'utilisation

10-40°C

Humidité d'utilisation

20~80%

/N Avertissement

* Evitez les vibrations fortes, ne démontez, modifiez ou réparez pas I'appareil vous-méme.

* Evitez que de I'eau ou d'autres liquides ne pénétrent dans le produit pour éviter des dommages.
* Evitez de stocker dans des endroits humides, & haute température ou avec des vapeurs de graisse.
* Faites attention a appliquer une force modérée lors de I'installation et du retrait de 'appareil.

* Les enfants doivent utiliser ce produit sous la supervision d'un adulte.

Définition de la pédale comme axe Y

Etape 1 Appuyez simultanément sur les touches SHARE + OPTIONS pendant 3 secondes
jusqu'a ce que le voyant de programmation devienne vert.

Etape 2 Appuyez sur la touche gauche de la croix directionnelle, le voyant de programmation
s'éteint, la configuration est réussie.

08 - Francais
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Ringraziamo per aver scelto e supportato PXN. Si prega di leggere attentamente questo manuale
prima dell'uso.

01 Requisiti di piattaforma e sistema

Piattaforme supportate: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S
Sistemi PC supportati: Windows 7/ 8/ 10/ 11

02 Aspetto del prodotto

Paddle Paddle
sinistro destro
D-Pad Pulsanti ABXY

Indicatore

" . del canale
Indicatore di 4%

Indicatore f programmazione
di modalita a
A
Tasti funziane
Pre!;é del CavoUSB Porta di'guida
Ereno Acceleratore pedale del controller

Il volante & dotato di viti di fissaggio e di una staffa a forma di U, che possono essere installate
Su una scrivania.

Passaggio 1 Estrarre le viti di fissaggio e la staffa a U.

Passaggio 2 Fissare la vite di fissaggio alla staffa a U.

Passaggio 3 Montare la staffa a U sul volante.

Passaggio 4 Posizionare il volante sulla scrivania, quindi serrare la vite di fissaggio.

09 - italiane

04 Utilizzo su SWITCH
* Sotto l'interfaccia principale dello SWITCH, seleziona Impostazioni — Controller e sensori — Fai
clic sull'opzione Connessione del controller Pro via cavo, assicurati che questa opzione sia attiva.

- Connessione allo SWITCH

Passaggio 1 Collega l'adattatore Type-C OTG al cavo principale USB del volante.
Passaggio 2 Inserisci l'adattatore Type-C OTG collegato nella console di

gioco Switch.

Passaggio 3 Dopo il successodella connessione, la spia rossa del volante rimane accesa. g(_irsé‘tslore
( *Nota: I'adattatore Type-C OTG deve essere acquistato separatamente )

ol
- Connessione alla base SWITCH I

Passaggio 1 Posiziona la console SWITCH sulla base e assicurati

che sia stata collegata con successo.

Passaggio 2 Collega il cavo USB del volante alla porta USB della

base SWITCH, quindi accendi la console SWITCH.

Passaggio 3 Una volta effettuata la connessione, -

la spia rossa della modalita volante rimarra accesa. Porta USB della base SWITCH

05 Utilizzo su PC

Passaggio 1 Collega il cave USB del volante al computer. Una volta stabilita la connessione,
il LED del modo rimarra acceso in rosso.
Passaggio 2 Per impostazione predefinita,
il volante & in modalita X-input. Premi il
tasto HOME del volante per 3 secondi per cambiare modalita.

Passaggio 3 Seleziona la modalita corrispondente e quindi avvia il gioco.

Modalita X-input, Adatta ai giochi della piattaforma Xbox 360 trasferiti su PC (Games for Windows),
plug-and-play. Giochi consigliati: tutte le versioni successive di Need for Speed 13, la serie DiRT,
SnowRunner, ecc. Modalita D-input, Adatto ai primi giochi di corse single player.

Consigliata per giochi come Euro Truck Simulator 2, la serie di giochi Assetto Corsa, la serie F1, ecc.
Verifica delle funzioni del volante

Durante l'uso del volante su PC, & possibile aprire linterfaccia "Controller di gioco" del computer
per eseguire una verifica delle funzioni del volante. Procedere come segue:

Aprire il Pannello di controllo — Visualizza dispositivi e stampanti — Icona del controller di gioco
— Clic destro — Impostazioni del controller di gioco, clicca su Proprieta per testare il volante.

Premi a lungo il tasto HOME per 3 secondi
X-Eingabe D-Eingabe

06 Utilizzo su PS3

Passaggio 1 Inserire il cavo USB del volante nella porta
della console PS3 e accendere la console PS3.
Passaggio 2 Dopo che la connessione & riuscita, la spia
del canale corrispondente sul volante rimarra accesa.

E possibile awviare un gioco o configurare le funzioni

del volante.




07 Utilizzo su PS4
Passaggio 1 Spegnere il controller di gioco originale PS4.
Passaggio 2 Collegare il controller criginale PS4 alla °
porta di guida sul retro del volante utilizzando un cavo dati USB.
Passaggio 2 Inserire il cavo USB del volante nella
porta USB della console PS4.

Passaggio 4 Premere il pulsante HOME sul volante.
Dopo una connessione riuscita, la spia del volante
rimarra accesa in rosso.

08 Utilizzo su XBOX

Passaggio 1 Spegnere il controller di gioco
originale XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.
Passaggio 2 Collegare il controller di gioco originale
al portale di guida del volante utilizzando un cavo dati USB.
Passagaio 3 Inserire il cavo USB del volante nella porta
USB della console XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.
Passaggio 4 Premere il pulsante HOME sul volante.

Dopo una connessione riuscita, la spia del volante

rimarra accesa in rosso.

09 Funzione di programmazione dei pulsanti

* Le funzioni originali dei pulsanti verranno perse dopo l'impostazione

Pulsanti programmabili: Leva sinistra, Leva destra, Pedale destro, Pedale sinistro, L, R, Cambio
Pulsanti di funzione copiablli: A, B, X, Y, L, ZL, R, ZR

Impostazione della programmazione

Passaggio 1 Premere contemporaneamente i pulsanti SHARE + OPTIONS sul volante per 3
secondi fino a quando il segnale di programmazione diventa verde, quindi rilasciare i pulsanti.
Passaggio 2 Premere il pulsante di programmazione (come ad esempio il pedale destro),

e il segnale di programmazione lampeggera verde.

Passaggio 2 Premere il pulsante di funzione copiabile (come ad esempio il pulsante A),

e il segnale verde si spegnera, indicando che la configurazione & completa.

Cancellazione della programmazione

Passaggio 1 Premere contemporaneamente i tasti SHARE + OPTIONS per 3 secondi fino a quando
il LED di programmazione diventa verde, quindi rilasciare i tasti.

Passaggio 2 Premere il pulsante di programmazione, il LED di programmazione lampeggera in verde.
Passaggio 2 Premere nuovamente il pulsante di programmazione, il LED di programmazione si
spegnera, indicando che la cancellazione & stata completata.

Passagaio 4 Scollegare e ricollegare il volante, tutte le impostazioni verranno cancellate automaticamente.

Impostazione del pedale come asse Y

Passaggio 1 Premere contemporaneamente i tasti SHARE + OPTIONS per 3 secondi fino a
quando il LED di programmazione diventa verde.

Passaggio 2 Premere il tasto sinistro della croce direzionale, il LED di programmagzione si spegne,
limpostazione & completata.
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10 Regolazione della sensibilita del volante

Tre livelli di sensibilita del volante

SHARE) Premere per SHARE) Premere per |

¢ 1gecnndo P ¢ 15)ecnndﬂ P :
,
!

Medio Alto

= |uce verde Luce verde Luce verde :
lampeggiante veloce lampeggiante lenta ,
'

(SHARE) Premere per 1 secondo '

Passaggio 1 Tenere premuti contemporaneamente i tasti SHARE + OPTIONS per 3 secondi,

il LED di programmazione diventa verde fisso, quindi rilasciare i tasti.

Passaggio 2 Cambio sensibilita: Premere il tasto SHARE per cambiare la sensibilita del volante.
(La sensibilita del volante & impostata per impostazione predefinita su media)

Passaggio 2 Salvataggio impostazioni: Premere il tasto freccia su del D-PAD " #"‘ il salvataggio
delle impostazioni & riuscito, il LED di programmazione si spegne.

11 Specifiche del prodotto

Modello PXN-V3PRO

Tipo di connessione Connessione cablata

Alimentazione DC 5V

inferiore a 10 mA in modalita normale,

Corrente di lavoro inferiore a 170 mA in modalita vibrazione

Dimensioni del pacchetto circa 350 * 300 * 285 mm

Dimensioni del prodotto circa 260 * 320 * 245 mm

Peso del dispositivo circa 1500 grammi

Temperatura di utilizzo 10-40°C

Umidita di utilizzo 20~80%

& Avvertenza

* Evitare forti vibrazioni, non smontare, modificare o riparare il dispositivo da soli.

* Evitare che acqua o altri liquidi entrino nel prodotto per evitare danni.

* Evitare di conservare in ambienti umidi, ad alte temperature o con fumi di olio.

* Fare attenzione ad applicare una forza moderata durante I'installazione e la rimozione del
dispositivo.

* | bambini devono usare questo prodotto sotto la supervisione di un adulto.
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Agradecemos su eleccion y apoyo a PXN. Por favor, lea atentamente este manual antes de usarlo.
01 Requisitos de plataforma y sistema
Plataformas compatibles: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S

Sistemas PC compatibles: Windows 7/ 8/ 10/ 11

02 Apariencia del producto

Paletas ——— Paletas
izquierda derecha
D-pad Botones ABXY Indicador
. de canal
Indicador Indicador de 1234
de modo programacion
Teclas de
funcién y —~
Conector Cable  Puerto de guia
Acelerador  del pedal usB del mando

Freno

El volante esta equipado con tornillos de fijacion y una abrazadera en forma de U, que pueden
instalarse en una mesa.

Paso 1 Saque los tornillos de fijacién y la abrazadera en U.

Paso 2 Fije el tornillo de fijacion a la abrazadera en U.

Paso 3 Monte la abrazadera en U en el volante.

Paso 4 Cologue el volante en la mesa y luego apriete el tornillo de fijacion.

11 - Espafiol

04 Uso en SWITCH

* Bajo la interfaz principal de SWITCH, selecciona Configuraciéon — Mandos y sensores — Haz clic
en la opcién de Conexion del mando Pro mediante cable, asegurate de que esta opcion esté activada.

- Conexién a la SWITCH ol N
Paso 1 Conecta el adaptador Type-C OTG al cable principal USB del volante. |« - E
Paso 2 Inserta el adaptador Type-C OTG conectado en la consola

de juegos Switch.

Paso 3 Una vez que la conexién sea exitosa, la luz roja del indicador de

modo del volante permanecera encendida.
( *Nota: el adaptador Type-C OTG debe comprarse por separado )

- Conexion a la base de SWITCH
Paso 1 Coloca la consola SWITCH en la base y asegurate de que esté conectada correctamente.
Paso 2 Conecta el cable USB del volante al puerto USB de la
base de SWITCH y luego enciende la consola SWITCH.

Paso 3 Una vez que la conexidn sea exitosa, la luz roja del
indicador de modo del volante pemanecera encendida.

-
Puerto USB de la base de SWITCH

05Usoen PC

Paso 1 Conecta el cable USB del volante al ordenador. Una vez establecida la conexién, el indicador

del meodo permanecera encendido en rojo. Mantén pulsado el botén HOME durante 3 segundos

Paso 2 Pordefecto, el volante estaen  X-input D-input

modo X-input. Mantén presionado el botén HOME del volante durante 3 segundos para cambiar de modo.

Paso 3 Selecciona el modo correspondiente y luego inicia el juego.

Modo X-input: Adecuado para juegos de la plataforma Xbox 360 trasladados a PC (Games for

Windows), plug-and-play. Juegos recomendados: todas las versiones posteriores a

Need for Speed 13, la serie DIRT, SnowRunner, etc.

Modo D-input: Adecuado para juegos de carreras para un solo jugador tempranos.

Recomendado para juegos como Euro Truck Simulator 2, la serie de juegos Assetio Corsa, la serie F1, efc.

Deteccion de funciones del volante

Al usar el volante en una PC, puede abrir la interfaz "Controlador de juego" de la computadora
para realizar una prueba de funciones del volante. Siga estos pasos:

Abra el Panel de control — Ver dispositivos e impresoras — lcono del controlador de juego — Clic
derecho — Configuracién del controlador de juego, haga clic en Propiedades para probar el volante.

06 Uso en PS3

Paso 1 Conecte el cable USB del volante al puerto de la
consola PS3 y encienda la consola PS3.

Paso 2 Después de que la conexion sea exitosa,

el indicador del canal correspondiente en el volante
permanecera encendido. Luego puede iniciar un juego o
configurar las funciones del volante.




07 Usoen PS4
Paso 1 Apague el controlador de juego original de PS4.
Paso 2 Conecte el controlador original de PS4 al
puerto de guia en la parte posterior del volante
utilizando un cable de datos USB.

Paso 3 Conecte el cable USB del volante al puerto USB de la consola PS4.
Paso 4 Presione el botén HOME en el volante. Una

vez que la conexion sea exitosa, el indicador de modo &
del volante se iluminara en rojo de forma continua.

10 Ajuste de la sensibilidad del volante
Tres niveles de sensibilidad del volante

(SHARE) Presione durante  (SHARE) Presione durante
1 segundo 1 segundo

| o =) |

= Destelio Destello Destello ™
verde verde rapido verde lento

o "

Presione durante 1 segundo

08 Connect with XBOX e o mimmemmo - @ e -
Paso 1 Apague el controlador de juego original de
XBOX ONE/XBOX SERIES X&S. Paso 1 Mantenga presi las simul nte las teclas SHARE + OPTIONS durante 3

segundos, el LED de programacion se vuelve verde fijo, luego suelte las teclas.

Paso 2 Cambio de sensibilidad: Presione la tecla SHARE para cambiar la sensibilidad del volante.
(La sensibilidad del volante esta predeterminada en media)

Paso 3 Guardar configuracién: Presione la tecla de flecha hacia arriba del D-PAD " cg:n " la
configuracion se ha guardado correctamente, el LED de programacion se apaga.

Paso 2 Conecte el controlador de juego original al |
puerto de guia del volante utilizando un cable de datos USB.
Paso 3 Conecte el cable USB del volante al puerto

USB de la consola XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.

Paso 4 Presione el botén HOME en el volante. Una vez
que la conexién sea exitosa, el indicador de modo del

volante se iluminara en rojo de forma continua. 11 Especificaciones del producto

09 Funcién de programacion de botones Modelo PXN-V3PRO

* Las funciones originales de los botones se perderdn después de la configuracién Tipo de conexién Conexion por cable

Botones programables: Palanca izquierda, Palanca derecha, Pedal derecho, Pedal izquierdo, L,

R, Palanca de cambios  Botones de funcién que se pueden copiar: A, B, X, Y, L, ZL, R, ZR Fuente de alimentacién DC 5V

Cunﬁguraclcr! de programacitn . . Corriente de menos de 10 mA en modo normal,
Paso 1 Presione y mantenga presionados simultaneamente los botones SHARE + OPTIONS enel trabajo menos de 170 mA en modo de vibracién
volante durante 3 segundos hasta que el indicador de programacion se vuelva verde, luego suette los botones.

Paso 2 Presione el botén de programacion (como el pedal derecho), y el indicador de Dimensiones del embalaje aproximadamente 350 * 300 * 285 mm
programacion parpadeara en verde. . . . . .

Paso 3 Presione el botén de funcién que se puede copiar (como el botén A), y el indicador verde Dimensiones del producto aproximadamente 260 * 320 * 245 mm
se apagara, indicando que la configuracion estd completa. Peso del dispositivo aproximadamente 1500 g

Borrado de la programacion

Paso 1 Presione simultaneamente los botones SHARE + OPTIONS durante 3 segundos hasta Temperatura de uso 10-40°C

que el indicador de programacion se vuelva verde, luego suelte los botones. Humedad de uso 20~80%

Paso 2 Presione el botén de programacion, el indicador de programacién parpadeara en verde.

Paso 3 Presione nuevamente el boton de programacion, el indicador de programacion se

apagara, indicando que la eliminacion se ha completado. A Advertencia
Paso 4 Desconectey vuelva a conectar el volante, todas las configuraciones se borraran automaticamente.
Configuracion del pedal como eje Y

Paso 1 Presione simultaneamente los botones SHARE + OPTIONS durante 3 segundos hasta 5 X ;
que el indicador de programacion se vuelva verde. * Evite almacenar en lugares himedos, a altas temperaturas o con humo de aceite.

Paso 2 Presione la tecla izquierda de la cruceta, el indicador de programacion se apagara, la * Tenga cuidado de aplicar una fuerza moderada al instalar y quitar el dispositivo.
configuracion se ha realizado con éxito. * Los nifios deben usar este producto bajo la supervision de un adulto.

* Evite vibraciones fuertes, no desmonte, modifique ni repare el dispositivo usted mismo.
* Evite que el agua u otros liquidos entren en el producto para evitar dafios.

12 - Espariol
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Bnarogapum Bac 3a bibop v nopaepxky PXN Laishida. NoxanyidcTta, BHMMaTEN:HO NpouTuTe
[AaHHOE PYKOBOACTBO NEPEs UCMONb30BaHNUEM.

01 CucremHble TpeboBaHuA
MNonaeprvsaemsbie nnatgpopmel: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S

KomnetoTepHas cuctema MNK: Windows 7/ 8/ 10/ 11

02 BHewHWiA BUO, NpogyKTa

'__A

TNesoe Mpasbii ‘
BECno Habop @A =
KpectoBbie Kxonka ABXY WHankatop < ||l
KIHO4M Nt " KaHana
AR 4 Hamkatop 455
WHaomkaTop —s— 5% | - - NporpamMMUpoBaH1A A
pexuma L B
DYHKLMOHaNbHbIE
KNasum 7/
O'raepc"me USB- i’yqua
YcKopuTeEne ANA HOXHOA  kabene  HanpaBNAKLIETo
TopMo3 negani nopta

Pynesoe Koneco 0CHALLEHO (DMKCUPYIOLLLAMIA BUHTAMK U U-0Gpa3HbIM 32KUMOM, KOTOPbIE MOKHO
YCTAHOBUTb Ha CTONE.

ar1 [JoctaHbTe (ukcupyiolme BuHTbE U U-06pasHbiil 3aum.

Lar2 3akpenute UKCUPYIOWWIA BUHT Ha U-0BpasHom sakume.

lar3 YcraHosute U-obpasHblil 3aXUM Ha pynesoe koneco.

[llar 4 MoMecTUTE PYNeBoe KONECO Ha CTOM U 3aTAHUTE (PUKCUPYIOLLIMIA BUHT.

04 3tanbl Ucnonb3oBaHWA xocta SWITCH

* B maeHom uHTepcbeince SWITCH soibepuTe «Hactpomnku» — «KoHTponnep 1 gatuunk» — BbibepuTe
BapMaHT NPOBOAHOMC NOAKNIOYEHUA KOHTPONNEPa Pro K yBeanTech, YTo STOT NapamMeTp BKIKYEH;
War 1 MNoakntoumte agantep OTG Type-C k ocHoBHomy kabenio USB )

pynesoro Koneca.

Lar 2 BcrasbTe nogknioderHblit agantep OTG Type-C B MrpoByHO KOHCONBT

War 3 Mocne ycnewHoro NOAKMKMEHWA MHAUKATOP PEXMa Pynesoro koneca | ore

3aropuTCA KPAacHbIM CBETOM. KkoHBEpTED
(ol

- MeTtog, noaknoyerns k xoety SWITCH

(*Mpumeyanue: agantep Type-C OTG HeoBxoaumo npuobpeTaTh OTAENBHO.)

J |
- Cnocob nopkniouerHmns Basel SWITCH

War 1 Paamectute xocT SWITCH Ha Gase n y6eauTech, 4TO OH YCNELLHO NOAKMI0YEH.
lllar 2 Moaknioume USB-kabens pynesoro koneca k USB-nopTy Ga3bl —
SWITCH, sknioumTe nutaHue xocta SWITCH.

War 3 TMocne yCnewHoro NOAKMNIOHEHNA KpacHsli OR =
MHAMKATOP pexuma pynesoro koneca Gyaet
NOCTOAHHO ropeTb.

USB-nopt Ha Gase SWITCH

05 cnocob nogkno4veHus K MNK

War 1 MopknicunTe USB-«abenk pyna k komnstotepy. Mocne ycTaHoBNEHWA CoeAMHEHNA MHAMKaTOp
pex<umMa OCTaHeTCA ropeTh KPacHbIM. Yoepkveaite kionky HOME B Tevenue 3 cexyHa

[War 2 Mo yMon4aHuio pynb HAXOAUTCA B X-input D-input
p X-input. ¥oep: Te kHonky HOME pyns B TeueHue 3 cekyH, YToObl M3MEHUTEL PEXUM.
War 3 BbibepuTe COOTBETCTBYIOLUMIA PEXUM W 3aTEM 3aryCTUTE Urpy.

Peskum X-input, NoaxoauT anga urp ¢ nnarcopmsl Xbox 360, neperecerHsix Ha MK (Games for
Windows), plug-and-play.

PexomeHa yembie urpbl: e epcui nocne Need for Speed 13, cepus DIRT, SnowRunneru T. a.
Peskum D-input, MNMoaXoAWT ANs paHHUX aBTOHOMHBIX TOHOYHBIX MID.

PekomeHayeTca ana urp, Takx kak Euro Truck Simulator 2, cepus urp Assetto Corsa, cepusi F1u T a.

Mpoeepka thyHKUMIA pynesoro koneca

Mpu ncnonb3oBaHWMK pynesoro koneca Ha [NK Bbl MoXeTe oTKpbITh MHTepdeic "UrpoBoit KoHTponnep”
Ha KOMMbIOTEPE ANA NPOBEPKU (DYHKLMIA pyneBoro koneca. BeiNonHUTE cnegylowmve AencTaus:
Otkpoiite MaHenb ynpaBneHust — YCTPOMCTBA U NPUHTEPLI — 3HA40K MIPOBOrO KOHTPONNepa —
LLlen4ok NpaBoi KHONKOA MbILLIK — HacTPOKM UrpoBOrO KOHTponnepa, Haxkmute CeBoicTBa AnA
TecTMpPOBaHUA PYNeBoro Koneca.

06 Cnocob noaknyeHnsa KoHconu PS3

War 1 Bcrasste USB-kabens pynesoro koneca s nopT
koHconu PS3 u skniounte KoHcons PS3.

lWar 2 Mocne yCnewHoro NOAKNIHEHU UHANKATOP
COOTBETCTBYHLLErD KaHana Ha pyne GyaeT ropets
MOCTOAHHO. 3aTEM Bbl MOXKETE 3aNyCTUTL UIPY UK
HaCTPOUTL (hYHKLIMK pyns.

13 - Mo-pyceku



07 Cnocob noaknto4veHus koHconu PS4

LWar 2 Mogkno4MTe OpUiMHaNbHBIA KoHTponnep PS4 k
HanpaenAIoLLEMY MOPTY Ha 3afHEN CTOPOHE PyNEeBoro koneca
¢ nomolwbo USB-kabens.

Lar 3 Mogkniounre USB-kabenk pynesoro koneca k USB-nopTy kovconn PS4.
Lar 4 Haiute kHonky HOME Ha pynesom konece. MNocne
YCNELWHOro NOAKMIHEHWA MHAMKATOP PEXMMa Ha pynesom
konece GyaET ropetb KpacHbIM.

08 Cnocob noagknioveHna koHconu XBOX
[ar 1 BbIKNKUMTE OPUIMHANBHBIA UTPOBOI KOHTpONAep
XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.

Lar 2 MoaKnio4nUTe OPUrMHANbHDIA KOHTPONNEp K
HanpaenALLEMy NOPTY Ha 3aaHER CTOPOHE PYNeBoro
Koneca c nomoleio USB-kabens.

lar 3 Moakntounte USB-kabens pynesoro koneca k
USB-nopTy koHconu XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.
Lar 4 Haxmute kHonky HOME Ha pynesom konece.
Mocne yeneLwHoro NOAKIOHEHNA MHAMKATOP PexuMa Ha
pynesom konece GyneT ropeTb KpacHbIM.

09 dyHKUKMA NpOrpaMmMnpoBaHUA KHOMOK

* OpurniHanbHble yHKUMM KHOMOK OyayT NOTEPAHbI NOCNE HACTPORKK

Mporpammupyemble kHorki: NeBbli peivar, MNpaeelit poidar, MNpaas nenans, Nesas negans, L, R,
Mepexntodatens nepefad KHoni doyHKLMIA, KOTopble MaxHo crkonuposats: A, B, X, Y, L, ZL, R, ZR
HacTpoiika nporpamMm1poBaHis

Lar 1 HaxmuTe M yaep:xusaiiTe ofHOBpeMeHHO kHonku SHARE + OPTIONS Ha pyne B TeueHue
3 cekyHa, NoKa MHAMKATOP NPOrPaMMMPOBAHUA HE 3aropUTCS 3EMEHbIM, 3aTeM OTMYCTUTE KHOMKK.
LWar 2 HaxmuTe KHOMKy NPorpaMmM1poBaHnA (HaNpuMep, Npaeyr negank), M MHAWKETop
NPOrPaMMMPOBAHHA HAYHET MUraTh 3ENEHBIM.

War 3 HaxkmuTe KHOMKY YHKLMK, KOTOPYIO MOXHO CKOMWpOBaTh (HanpyuMep, KHOMKY A),

1 3eNEHBIA MHAMKATOP MOTACHET, YTO 03HAYAET 3aBEPLUEHUE HACTPONKK.

QuMCTKa NPOrpamMMUpoBaHIA
Lar 1 OpHoBpemeHHo HaxmuTe kHonkn SHARE + OPTIONS B TeueHwe 3 cekyHz, noka MHAMKaTop
NPOTPaMMMPOBaHUA HE CTAHET 3EMEHLIM, 3aTEM OTMYCTHTE KHOMKK.

Llar 2 HawmuTe KHOMKY NPOTPaMMAPOBaHIA, MHIMKETOP NPOrpaMMUPOBAHIA HAYHET MUFATh 3EMEHbIM.

LLar 3 CHoBa HaKMMTE KHOMKY NPOrPaMMUPOBaHISA, MHAMKATOP NPOrpaMMUPOBaHKA NOracHeT,
UTO 03HAYAET 33BEPLUIEHUE OUMCTKM.
LLar 4  OTKNKUMTE U CHOBA MOAKIIOYUTE Pynb, BCE HACTPONKK GyayT aBTOMAaTMMECK yaaneHs!.

YcTaHoBKa nefanu kak oon Y

Uar 1 OpHoBpemeHHo HaxmuTe kHonkn SHARE + OPTIONS B TeueHwve 3 cekyna, noka MHAMKaTop
NPOrPamMMMPOBAHUA HE CTAHET 3EMEHBIM.

Lar 2  HaxmM1Te NEBYIo KHOMKY Ha KDECTOBWHE, MHAWKATOP NPOrpamMMMPOBAHWA NOFACHET, HACTPOMKA
BbINOMHEHA YCNELLHO.

10 HacTpoika YyBCTBUTENLHOCT PYNeBoro Kkoneca
Tpn YPOBHA YYBCTBUTENBHOCTK PYNEBOro Koneca

(SHARE) Haxmute (SHARE) Haxmute

Ha 1 cekyHay Ha 1 cexyHay
=

Muranue BLICTpoE MUraHue MeanexHoe muraHue -—p
3eneHoro ceeta 3ENEHbLIM CBETOM 3EneHbIM CBETOM

(SHARE) HaxmuTe Ha 1 cexyHay

Lar1 Yaepxusaitte ogHoBpemerHo kHonku SHARE + OPTIONS B TeueHue 3 cekyHf, MHAMKaTOp
NPOrpaMMMPOBAHWMA CTAHOBUTCH 3EMEHBIM, 3aTEM OTMYCTUTE KHOMKM.

Lar 2 MameHeHue YyBcTBMTENBHOCTH: HamuTe kHonky SHARE Ans uameHeHna
UYBCTBMTEMNLHOCTK PYNEBOrO Koneca. (MyBCTBMTENEHOCTL PYNEBOIO KONECA YCTAHOBNEHA MO
YMOM4aHMIO Ha CPEAHIOI0)

lar 3 CoxpaHeHue HacTpoek: HaXmuTe KHONKY cTpenku Beepx Ha D-PAD " @ ", HACTPOWKKN
YCNELHO COXPaHeHb!, MHAMKaTOp NPOrpamMMMPOBaHHA BLIKIOYAETCS.

11 cneundmkaumm npoaykTa

Mogens npoaykTa PXN-V3PRO

Cnoco6 noaknioYeHs NpOoBOAHOE NOAKMNIOYEHUE

Mutanue DC 5V

okono 10 MA B HOpPManbHOM peXMMeE,

Pafiounii Tok okono 170 mA B pexume subpaummn

Paamepbl ynakosku okono 350 * 300 * 285 mm

Paamepel nagenusa okono 260 * 320 * 245 mm

Bec ycTpoiicTea okono 1500 rpamm

Pabouas TeMnepatypa 10-40°C

Pabouas BnaxHOCTb 20~80%

AN MpeaynpexaeHue

* WaberaitTe cunbHbIX BUDpALMIA, He pa3bupaliTe, He MogUULMPYIATE N HE PEMOHTUpYITE
YCTPOWCTBO CAMOCTOATENBHO.

* WsberaitTe nonagaxna BOAbI MAK A PyruX #MAKOCTEN BHYTPb NpoaykTa, YTobbl nsbexats
NOBPEXIEHMA.

* W3GeraiTe xpaHEHWA B MECTAX C BbICOKOW BNAKHOCTLIO, BLICOKOW TEMNEPATYPOM unu
MacnAHbIMW Napami.

* [pUMEHARTE YMEPEHHYH) CUMY NP YCTAHOBKE U CHATUM YCTPOACTBA.

* [leT OMKHEI UCNONB30BATE 3TOT NPOAYKT NoA NPUCMOTPOM B3POCHbIX.
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Bedankt voor uw keuze voor PXN en uw steun. Lees deze handleiding zorgvuldig door voordat u
het gebruikt.

01 Platform- en systeemvereisten

Ondersteunde platforms: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S
Ondi de PC 1. Windows 7/ 8/10/ 11

Y

02 Productuiterlijk

Linker & Rechter
schakelpaddie '~ schakelpaddle
D-pad - ABXY-kNOppen . oalindicator
St 1234
Modusindicator - ogrammeerindicator
U

Pedalencul;nectur USB- Controller-

Gas kabel geleidingspoort

Rem

Het stuurwiel is uitgerust met bevestigingsschroeven en een U-vormige klem, die op een tafel
kunnen worden gemonteerd.

Stap 1 Haal de bevestigingsschroeven en de U-vormige klem tevoorschijn.

Stap 2 Bevestig de bevestigingsschroef aan de U-vormige klem.

Stap 3 Monteer de U-vormige klem op het stuurwiel.

Stap 4 Plaats het stuurwiel op de tafel en draai vervolgens de bevestigingsschroef vast.

04 Gebruik op SWITCH

* Onder het hoofdmenu van SWITCH, selecteer Instelingen — Controllers en sensoren — Klik op de
optie Bedrade verbinding van de Pro-controller, zorg ervoor dat deze optie is ingeschakeld.

- Aansluiting op de SWITCH
Stap 1 Sluit de Type-C OTG-adapter aan op de hoofd-USB-kabel
van het stuurwiel.

Stap 2 Steek de aangesloten Type-C OTG-adapter in de spelconsole Switch. oTe-
Stap 3 Na een succesvolle verbinding blijft het rode lampje van de g adapter
stuurmodus branden. E]
(*Opmerking: de Type-C OTG-adapter moet apart worden aangeschaft.) o

- Aansluiting op de SWITCH-dock
Stap 1 Plaats de SWITCH-console op de dock en zorg ervoor dat deze succesvol is aangesloten.
Stap 2 Sluit de USB-kabel van het stuurwiel aan op de USB-poort van
de SWITCH-dock en zet vervolgens de SWITCH-console aan.
Stap 3 Nadat de verbinding succesvol is, blijft het rode
lampije van de stuurmodus continu branden.

=
USB-poort van de SWMTCH-dock

05 Gebruik op PC

Stap 1 Sluit de USB-kabel van het stuurwiel aan op de computer. Als de verbinding tot stand is gebracht,

blifft de modusindicator branden in rood. Houd de HOME-knop 3 seconden ingedrukt

Stap 2 Standaard staat het stuurwiel in de %-input < + D-input

X-input-modus. Houd de HOME-knop van het stuurwiel 3 seconden ingedrukt om van modus fe wisselen.

Stap 2 Selecteer de bibehorende modus en start vervelgens het spel.

X-input modus, Geschikt voor games van het Xbox 360-platform die naar pc zijn overgezet
(Games for Windows), plug-and-play.

Aanbevolen spellen: alle versies na Need for Speed 13, de DiRT-serie, SnowRunner, etc.
D-input modus, Geschikt voor vroege singleplayer-racegames.

Aanbevolen voor spellen zoals Euro Truck Simulator 2, de Assetto Corsa-serie, de F1-serie, etc.

Stuurwiel functiecontrole

Bij gebruik van het stuurwiel op een pc kunt u de interface "Gamecontroller” van de computer
openen om een functiecontrole van het stuurwiel uit te voeren. Volg deze stappen:

Open het Configuratiescherm — Apparaten en printers weergeven — Gamecontroller pictogram
— Rechtsklik — Gamecontroller instellingen, klik op Eigenschappen om het stuurwiel te testen.

06 Gebruik op PS3

Stap 1 Steek de USB-kabel van het stuur in de poort
van de PS3-console en zet de PS3-console aan.

Stap 2 Nadat de verbinding is geslaagd, blijft het
kanaalindicatielampje op het stuur branden. U kunt nu
een game starten of de functies van het stuur instellen.
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07 Gebruik op PS4

Stap 1 Schakel de originele PS4-gamecontroller uit.
Stap 2 Verbind de originele PS4-controller met
de stuurgeleidingspoort aan de achterkant van het
stuurwiel met behulp van een USB-datakabel.
Stap 3 Steek de USB-kabel van het stuurwiel in
de USB-poort van de PS4-console.

Stap 4 Druk op de HOME-knop op het stuurwiel.
Zodra de verbinding is geslaagd, blijft het rode
moduslampje op het stuurwiel branden.

08 Connect with XBOX

Stap 1 Schakel de originele XBOX ONE/

XBOX SERIES X&S-gamecontroller uit.

Stap 2 Verbind de originele gamecontroller met de
stuurgeleidingspoort aan de achterkant van het
stuurwiel met behulp van een USB-datakabel.

Stap 3 Steek de USB-kabel van het stuurwiel in de
USB-poort van de XBOX ONE/XBOX SERIES X&S-console.
Stap 4 Druk op de HOME-knop op het stuunwiel.
Zodra de verbinding is geslaagd, blijft het rode
moduslampje op het stuurwiel branden.

09 Knopprogrammeerfunctie

* Originele knopfuncties gaan verloren na instelling

Programmeerbare knoppen: Linker schakelpaddle, Rechter schakelpaddle, Rechter pedaal, Linker
pedaal, L, R, Schakelhendel  Kopieerbare functieknoppen: A, B, X, Y, L, ZL, R, ZR
Programmeerinstelling

Stap 1 Druk tegelijkertiid op de knoppen SHARE + OPTIONS op het stuurwiel gedurende 3
seconden totdat de programmeerindicator groen wordt en laat dan los.

Stap 2 Druk op de programmeerknop (zoals het rechterpedaal), en de programmeerindicator
knippert groen.

Stap 3 Druk op de kopieerbare functieknop (zoals de A-knop), en de groene indicator gaat wit,
wat aangeeft dat de instelling is veltooid.

Programmeren wissen

Stap 1 Druk tegelijkertiid op de SHARE + OPTIONS toetsen gedurende 3 seconden totdat de
programmeerindicator groen wordt, laat dan de toetsen los.

Stap 2 Druk op de programmeerknop, de programmeerindicator knippert groen.

Stap 3 Druk opnieuw op de programmeerknop, de programmeerindicator gaat uit, wat aangeeft
dat het wissen is voltooid.

Stap 4 Koppel het stuur los en sluit het opnieuw aan, alle instellingen worden automatisch gewist.
Instellen van het pedaal als de Y-as

Stap 1 Druk tegelijkertijd op de knoppen SHARE + OPTIONS gedurende 3 seconden totdat de
programmeerindicator groen wordt.

Stap 2 Druk op de linker knop van het richtingstoets, de programmeerindicator gaat uit,

de instelling is gelukt.

10 Afstelling van de stuurwielgevoeligheid
Drie niveaus van stuurwielgevoeligheid

(SHAR? Druk gedurende (SHARE? Druk gedurende
seconde seconde

SHARE|

s
+ L d Groen Snel groen Langzaam -—p .
! knipperlicht knipperlicht groen knipperlicht |
1 (SHARE) Druk gedurende 1 seconde 1 L]
L] . !
. [ T B

Stap 1 Houd de knoppen SHARE + OPTIONS tegelijkertijd 3 seconden ingedrukt, de
programmeerindicator wordt vast groen, laat vervolgens de knoppen los.

Stap 2 Gevoeligheid wijzigen: Druk op de SHARE-knop om de gevoeligheid van het stuurwiel te
wijzigen. (De gevoeligheid van het stuurwiel is standaard ingesteld op medium)

Stap 3 Instellingen opslaan: Druk op de pijltoets omhoog van de D-PAD " :g:. “, de instellingen
worden succesvol opgeslagen, de programmeerindicator gaat uit.

11 Productspecificaties

Model PXN-V3PRO

Type verbinding Bedrade verbinding

Voeding DC 5V

Bedriffsstroom minder dan 10 mA in normale modus,

minder dan 170 mA in trilstand

Verpakkingsafmetingen ongeveer 350 * 300 * 285 mm

Productafmetingen ongeveer 260 * 320 * 245 mm

Gewicht van het apparaat ongeveer 1500 gram

Gebruikstemperatuur 10-40°C

Gebruiksluchtvochtigheid 20~80%

AN Waarschuwing

* Vermijd sterke trilingen, demonteer, wijzig of repareer het apparaat niet zelf.

* Voorkom dat water of andere vioeistoffen in het product komen om schade te voorkomen.
* Vermijd opslag op vochtige, hoge temperaturen of olieachtige dampomgevingen.

* Let op dat u matige kracht uitoefent bij het installeren en verwijderen van het apparaat.

* Kinderen moeten dit product onder toezicht van een volwassene gebruiken.
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QObrigado por escolher e apoiar o PXN. Por favor, leia atentamente este manual antes de usar.
01 Requisitos do Sistema
Plataformas suportadas: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S

Sistema PC: Windows 7/8/ 10/ 11

02 Aparéncia do produto

Paddle Paddle
esquerdo direito
Botdo Botdes ABXY
direcional
Indicador Indicador de
de modo programacao
Botéo de
fungao P | —

Porta do Cabo Porta de

. Acelerador pedal use orientagdo

Freio do controle

O volante esta equipado com parafusos de fixagdo e uma bragadeira em U, que podem ser
instalados em uma mesa.

Passo 1 Retire os parafusos de fixagdo e a bragadeira em U.

Passo 2 Fixe o parafuso de fixagdo na bragadeira em U.

Passo 3 Monte a bragadeira em U no volante.

Passo4 Coloque o volante sobre a mesa e aperte o parafuso de fixagao.

04 Uso no SWITCH

* Nomenu principal do SWITCH, selecione Configuragbes — Controles e Sensores — Ativar Conexdo
com Fio do Pro Controller.

- Conexao com o Console SWITCH

Passo 1 Conecte o adaptador Type-C OTG ao cabo USB do volante.
Passo 2 Insira o adaptador Type-C OTG na porta do SWITCH.
Passo 3 Apos a conexdo bem-sucedida, a luz vermelha do indicador aTe

de modo do volante permanecera acesa. g adaptador de
(*Nota: o adaptador Type-C OTG deve ser comprado separadamente.) @ conversao
| .

- Conexao da base do SWITCH
Passo 1 Cologue o console do SWITCH na base, garantindo que esteja conectado com sucesso.
Passo 2 Insira o cabo USB do volante na porta USB da base do e
SWITCH e, em seguida, ligue a energia do console do SWITCH.
Passo 3 Apos a conexdo bem-sucedida, a luz vermelha
do indicador de modo do volante permanecerd acesa.

— -
Porta USB da base do SWITCH

05 UsonoPC

Passo 1 Conecte o cabo USB do volante ao computador. Uma vez estabelecida a conexao, oindicador
do modo permanecera aceso em vermelho. Mantenha pressicnado o botio HOME por 3 segundos
Passo 2 Por padréo, o volante estano X-input # * D-input
modo X-input. Pressione e segure o botdo HOME do volante por 3 segundos para altemar o modo.

Passo 3 Selecione o modo correspondente e entéo inicie o jogo.

Modo X-input, Indicado para jogos da plataforma XBOX 360 que foram migrados para PC
(Games for Windows), compativeis com plug and play. Jogos recomendados: Need for Speed 13
e versbes posteriores, Séries Dirt, SnowRunner, entre outros.

Modo D-input, Compativel com jogos de corrida mais antigos.

Indicado para jogos como Euro Truck Simulator 2, Séries Wreckfest, Séries F1, entre outros.

Teste de fungdes do volante

Ao usar o volante no PC, vocé pode abrir a interface "Controlador de jogo" do computador
para realizar um teste de fungdes do volante. Siga estas etapas:

Abra o Painel de Controle — Ver dispositivos e impressoras — Icone do controlador de jogo —
Cligue com o botéo direito do mouse — Configuragdes do controlador de jogo, clique em
Propriedades para testar o volante.

06 Uso no PS3

Passo 1 Conecte o cabo USB do volante na porta do
console PS3 e ligue o console PS3.

Passo 2 Apos a conexdo ser bem-sucedida, o indicador
do canal correspondente no volante ficara aceso. Vocé ‘,‘___
pode ent&o iniciar um jogo ou configurar as fungdes do volante.
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07 Usono PS4

Passo 1 Desligue o controle original do PS4.
Passo 2 Conecte o controle original do PS4 a porta de guia
na parte traseira do volante usando um cabo de dados USB.
Passo 3 Conecte o cabo USB do volante na porta USB do
console PS4.

Passo4 Pressione o botdo HOME no volante. Apds a
conexdo bem-sucedida, o indicador de modo do volante
ficara aceso em vemelho.

08 Uso no XBOX

Passo 1 Desligue o controle de jogo original do

XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.

Passo 2 Conecte o controle de jogo original & porta
de orientacéo do volante usando um cabo de dados USB.
Passo 3 Conecte o cabo USB do volante a porta

USB do console XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.
Passo4 Pressione o botde HOME no volante.

Apos a conexd@o bem-sucedida, o indicador de modo do
volante ficara vermelho.

09 Fungao de programagéo de botdes

* As fungdes originais dos botdes serdo perdidas ap6s a configuragao

Botoes programaveis: Alavanca de mudanga esquerda, Alavanca de mudanga direita, Pedal direito, Pedal
esquerdo, L, R, Alavanca de mudanca Botdes de func@o que podem ser copiados:A, B, X, Y, L ZL.R, ZR
Configuragéo de programacao

Passo 1 Pressione e segure simultaneamente os botdes SHARE + OPTIONS no volante por 3 segundos
até que oindicador de programagao fique verde e, em seguida, solte os botdes.

Passo 2 Pressione o botdo de programacao (por exemplo, o pedal direito), e o indicador de programacao
comegard a piscar em verde.

Passo 3 Pressione o botdo de fungdo que pode ser copiado (por exemplo, o botdo A), e o indicador verde
se apagara, indicando que a configuracdo foi concluida.

Limpeza da programacao

Passo 1 Pressione simultaneamente os botdes SHARE + OPTIONS por 3 segundos até que o
indicador de programacao fique verde e, em seguida, solte os botdes.

Passo 2 Pressione o bot@o de programacdo, o indicador de programacéo piscara em verde.

Passo 3 Pressione novamente o botdo de programacao, o indicador de programacio se apagara,
indicando que a limpeza foi concluida.

Passo 4 Desconecte e reconecte o volante, todas as configuragdes serdo apagadas automaticamente.
Definir o pedal como eixo Y

Passo 1 Pressione simultaneamente os botdes SHARE + OPTIONS por 3 segundos até que o
indicador de programacéo fique verde.

Passo 2 Pressione o botdo esquerdo da cruz direcional, o indicador de programacao se apaga,

a configuragdo esta completa.

10 Ajuste da sensibilidade do volante
Trés niveis de sensibilidade do volante

(SHARE) Pressione (SHARE) Pressione

'

' por 1 segundo por 1 segundo

:

| . v

) Luz verde Luz verde Luz verde A
piscante piscante rapida piscante lenta
(SHARE) Pressione por 1 segundo «

v ) [

Passo 1 Mantenha pressionados simultaneamente os botées SHARE + OPTIONS por 3
segundos, o LED de programagéo ficara verde fixo, em seguida, solte os botoes.

Passo 2 Mudanca de sensibilidade: Pressione o botdo SHARE para mudar a sensibilidade do
volante. (A sensibilidade do volante é predefinida como média)

Passo 3 Salvando configuragdes: Pressione a seta para cima do D-PAD " cg:'t as configuragdes
serdo salvas com sucesso, € o LED de programacdo se apagara.

11 Especificagdes do Produto

Modelo PXN-V3PRO
Conexdo Com fio
Fonte de alimentacéo DC 5V

menos de 10 mA em modo normal,

Camente de funcienamento menos de 170 mA em modo de vibragéo

Dimensées da embalagem cerca 350 * 300 * 285 mm

Dimensées do produto cerca 260 * 320 * 245 mm

Peso do dispositivo cerca 1500 gramas

Temperatura de uso 10-40°C

Umidade de uso 20~80%

/N Aviso

* Evite vibracdes fortes, ndo desmonte, modifique ou repare o dispositivo por conta prépria.
* Evite que agua ou outros liquidos entrem no produto para evitar danos.

* Evite armazenar em locais Umidos, com altas temperaturas ou vapores de dleo.

* Tome cuidado ao aplicar uma forca moderada ao instalar e remover o dispositivo.

* As criancas devem usar este produto sob a supervisdo de um adulto.
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Dzigkujemy za wybori wsparcie dia PXN Lai Shi Da. Przed uzyciem prosimy o doktadne przeczytanie
niniejszej instrukeji.

01 Wymagania systemowe

Obstugiwane platformy: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S

System PC: Windows 7/ 8/ 10/ 11

02 Wyglad produktu

Lewy Prawy
dzojstik dzojstik
Krzyzak Przyciski ABXY Wskaznik
Wekaznik ~ Kana
Wskaznik programowania
trybu )
Przyciski funkcyjne
Gniazdo na Kabel Punpmwi.dzqcy
pedat hamulca USB uchwytu
Hamulec

Kierownica jest wyposazona w $ruby mocujace i uchwyt w ksztalcie litery U, ktére mozna
zamontowac na biurku.

Krok 1 Wyjmij $ruby mocujgce i uchwyt w ksztalcie litery U.

Krok 2 Zamocuj $rube mocujacg na uchwycie w ksztatcie litery U.

Krok 3 Zamontuj uchwyt w ksztatcie litery U na kierownicy.

Krok 4 Umies¢ kierownice na biurku i dokre¢ $rube mocujaca.
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04 Podtgczanie do konsoli SWITCH
* W menu gtéwnym konsoli SWITCH wybierz Ustawienia — Kontrolery i czujniki — Kliknij opcje
Podtacz przewodowo kontroler Pro, upewnij sie, Ze opcja ta jest wtaczona.

- Schemat pofaczenia z konsolg SWITCH

Krok 1 Podtacz przewod gléwny USB kierownicy do przewodu
Type-C OTG.

Krok 2 W6z podigczony przewdd Type-C OTG do konsoli do gier.
Krok 3 Po pomy$inym potaczeniu czerwona kontrolka trybu

ﬂ Przejéciéwka
kierownicy bedzie sie $wieci¢ ciaglym $wiattem. @ ore
(*Uwaga: adapter Type-C OTG nalefSy zakupif& osobno.)

I

- Podiaczenie stacji SWITCH

Krok 1 Umieé¢ konsole SWITCH na stacji, upewniajac sig, ze zostata poprawnie podtaczona.
Krok 2 W6z kabel USB kierownicy do portu USB na e
stacji SWITCH, wiacz konsole SWITCH.

Krok 3 Po pomys$inym potaczeniu czerwona
kontrolka trybun-l?i,em?ﬂmicy r?edzie $wieci¢ sie na st L =

Port USB na stacji SWITCH

05 Uzytkowanie na komputerze PC

Krok 1 Podtacz kabel USB kierownicy do komputera. Po ustanowieniu potaczenia wskaznik trybu
pozostanie wigczony na czerwono. Przytrzymaj przycisk HOME przez 3 sekundy

Krok 2 Domyslnie kierownica jest wtrybie ~ X-nput D-input
X-input. Nacisnij przycisk HOME na kierownicy przez 3 sekundy, aby zmieni¢ tryb.

Krok 3 Wybierz odpowiedni tryb, a nastepnie uruchom gre.

Tryb X-input, Przeznaczony dla gier z platformy Xbox 360 przeniesionych na PC (Games for
Windows), plug-and-play.

Zalecane gry: wszystkie wersje po Need for Speed 13, seria DIRT, SnowRunner itp.

Tryb D-input, Compativel com jogos de corrida mais antigos.

Zalecany dla gier takich jak Euro Truck Simulator 2, seria gier Assetto Corsa, seria F1 itp.

Testowanie funkcji kierownicy

Podczas korzystania z kierownicy na komputerze PC, mozna otworzy¢ interfejs "Kontroler
gier" na komputerze, aby przeprowadzi¢ test funkgji kierownicy. Wykonaj nastepujace kroki:
Otwoérz Panel sterowania — Wy$wietl urzadzenia i drukarki — Ikona kontrolera gier —
Kliknij prawym przyciskiem myszy — Ustawienia kontrolera gier, kliknij Wiasciwosci, aby
przetestowa¢ kierownice.

06 Podigczanie do konsoli PS3

Krok 1 Podigcz kabel USB kierownicy do portu konsoli
PS3iwigcz konsole PS3.

Krok 2 Po pomysinym potaczeniu wskaznik
odpowiedniego kanatu na kierownicy bedzie swiecic sie
na state. Nastepnie mozesz uruchomi¢ gre lub
skonfigurowac funkcje kierownicy.




07 Podtaczanie do konsoli PS4

Krok 1 Wylacz oryginalny kontroler PS4.

Krok 2 Podfacz oryginalny kontroler PS4 do portu
sterowania z tylu kierownicy za pomoca kabla USB.
Krok 3 Podiacz kabel USB kierownicy do portu
USB konsoli PS4.

Krok 4 Naci$nij przycisk HOME na kierownicy.

Po pomyéinym potaczeniu wskaznik trybu na
kierownicy zaswiedi sig na czerwono.

08 Schemat potaczenia konsoli XBOX
Krok 1 Wiylacz oryginalny kontroler gier XBOX ONE
IXBOX SERIES X&S.
Krok 2 Podfacz oryginalny kontroler gier do portu
kierownicy za pomoca kabla USB.

Krok 3 Podigcz kabel USB kierownicy do portu USB
na konsoli XBOX ONE/XBOX SERIES X&S.

Krok 4 Naciénij przycisk HOME na kierownicy.

Po udanym pofaczeniu wskaznik trybu kierownicy
bedzie $wiecit na czerwono.

09 Funkcja programowania przyciskow o
* Po ustawieniu stracg swoje pierwotne funkcje

Przyciski programowalne: Lewy dzwigni zmiany biegdw, Prawy dzwigni zmiany biegow, Prawy pedat,
Lewy pedat, L, R, D2wignia zmiany biegow

Przyciski funkgji, ktore mozna skopiowac: A, B, X, Y, L, ZL, R, ZR

Konfiguracja programowania

Krok 1 Naciénij i przytrzymaj jednoczeénie przyciski SHARE + OPTIONS na kierownicy przez 3
sekundy, az wskaznik programowania stanie sie zielony, a nastepnie pusc przyciski.

Krok 2 Naciénij przycisk programowania (na przyktad prawy pedat), a wskaznik programowania
zacznie migac na zielono.

Krok 3 Naciénij przycisk funkcji, ktéra mozna skopiowac (na przyktad przycisk A), a zielony
wskaznik zgasnie, co oznacza zakoriczenie konfiguracji.

Czyszczenie programowania

Krok 1 Jednoczesnie naci$nij przyciski SHARE + OPTIONS przez 3 sekundy, az wskaznik
programowania stanie sie zielony, nastepnie pus¢ przyciski.

Krok 2 Naciénij przycisk programowania, wskaznik programowania bedzie miga¢ na zielono.
Krok 3 Ponownie naci$nij przycisk programowania, wskaznik programowania zgasnie, co oznacza,
2e czyszczenie zostato zakoriczone.

Krok 4 Odigez i ponownie podigcez kierownice, wszystkie ustawienia zostang automatycznie usuniete.
Ustawienie pedaltu jako osi Y

Krok 1 Naciénij jednocze$nie klawisze SHARE + OPTIONS przez 3 sekundy, az wskaznik
programowania stanie sie zielony.

Krok 2 Naci$nij lewy klawisz krzyzaka, wskaZnik programowania zgasnie, ustawienie zostato
pomys$inie wykonane.
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10 Regulacja czutosci kierownicy
Trzy poziomy czuto$ci kierownicy

(SHARE) Nacinij przez (SHARE) Naciénij przez
1 sekunde 1 sekunde

+ ) Migajaca Szybko migajaca Wolno migajgca
zielona lampka zielona lampka zielona lampka

'
i
'

h ' (SHARE) Naciénijj przez 1 sekunde
|

Krok 1 Naciénij jednocze$nie klawisze SHARE + OPTIONS przez 3 sekundy, wskaznik
programowania staje sie zielony, a nastepnie pus¢ klawisze.

Krok 2 Zmiana czuto$ci: Nacisnij klawisz SHARE, aby zmieni¢ czutos¢ kierownicy. (Czutosé
kierownicy jest domysinie ustawiona na $rednia)

Krok 3 Zapisywanie ustawier: Naci$nij strzalke w gére na klawiaturze D-PAD " %:N ustawienia
zostang pomysinie zapisane, wskaZznik programowania zostanie wytaczony.

11 Specyfikacje produktu

Model PXN-V3PRO

Sposdb potgczenia Polaczenie przewodowe

Zasilanie DC 5V

mnigj niz 10 mA w trybie normalnym,

Prad pracy mniej niz 170 mA w trybie wibracji

Wymiary opakowania okolo 350 * 300 * 285 mm

Wymiary produktu okoto 260 * 320 * 245 mm

Waga urzadzenia okolo 1500 gram

Temperatura pracy 10-40°C

Wilgotnosé pracy 20~80%

/N Ostrzezenie

* Unikaj silnych wibracji, nie demontuj, nie modyfikuj ani nie naprawiaj urzadzenia samodzielnie.
* Unikaj dostania sie wody lub innych plynéw do wnetrza produktu, aby unikna¢ uszkodzen.

* Unikaj przechowywania w wilgotnych miejscach, wysokiej temperaturze lub w miejscach z
oparami oleju.

* Zachowaj ostrozno$¢, stosujac umiarkowana site podczas instalacji i zdejmowania urzadzenia.
* Dzieci powinny uzywac tego produktu pod nadzorem dorostych.
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FCC Compliance Statement:

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference, and

2. This device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class
B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to

provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation.

This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference
to radio communications.
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j A DEPOSER A DEPQSER
Cet appareil, EN MAGASIN  EN DECHETERIE

ses accessoires
et cordons ou
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !
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